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Uniboard ð Open -Sankoré - OpenBoard  

D¯s sa conception en 2003 par lôUniversit® de Lausanne en Suisse, le logiciel dôenseignement 
interactif pour TNI "Uniboard" a été pensé pour et avec les utilisateurs, avec lôaide dôune ®quipe 
composée de professeurs, de spécialistes de la communication, de neuropsychologues et de 
développeurs informatiques. 

 

Ci-dessus : Le prototype du logiciel OpenBoard (ex-Uniboard) en 2003 à L'Université de Lausanne. 
 

En mars 2008, Mnemis SA, une spin off de l'UNIL poursuit le développement du produit et le 
commercialise. En 2010, Uniboard est achet® par la D®l®gation interminist®rielle ¨ lô£ducation 
Numérique en Afrique (DIENA) pour le rendre libre, gratuit et ouvert. Open-Sankoré rejoint ainsi 
lôunivers des logiciels libres. La DIENA a financ® son d®veloppement jusquô¨ la version 2.1.0. 

 

Afin de renouer avec les valeurs incarnées par le logiciel Uniboard, Open Education Foundation a 
réalisé un fork au printemps 2013 dôOpen-Sankoré 2.0. 

OpenBoard est donc un nouveau logiciel bas® sur le code source dôOpen-Sankoré en respectant 
les droits dôauteur initiaux. Ce fork a ®t® cr®® pour recentrer le logiciel sur son cîur de m®tier originel, 
à savoir le travail de l'enseignant dans sa classe tout en privil®giant la simplicit® dôutilisation. 
Lô®volution de ce logiciel sera bas®e sur le respect de ces deux principes. 
 
Ce logiciel combine la simplicit® des outils dôenseignement traditionnels avec les avantages 
quôapportent les TICE. Il fonctionne aussi bien sur un écran interactif (tablette graphique, Tablet PC) 
que sur tout type de tableau numérique interactif ou tout simplement sur un ordinateur personnel 
pour préparer des présentations. 

Openboard est un réel outil de compilation de m®dias. Il permet de b®n®ficier de lôapport essentiel 
de lô®criture manuscrite tout en y ajoutant des visuels, des images, des graphiques, des vid®os, ou 
encore de naviguer sur internet. Tous ces supports peuvent être annotés et complétés, des 
passages mis en évidence ou commentés avec un stylet interactif. 

 Les deux particules de son nom rappellent lôhistorique du logiciel : 

¶ "Open" pour son appartenance au monde libre grâce à la contribution de la DIENA.  

¶ "Board" pour les valeurs dôouverture et de pragmatisme quôincarnait le logiciel Uniboard ¨ 
ses débuts. 

L'essentiel du développement a été fourni par le Canton de Genève (Suisse).  L'Université de 
Lausanne (UNIL) a récemment rejoint le projet via une aide logistique et financière. 
 
Vous trouverez plus dôinformations sur le site Web openboard.ch. 

http://openboard.ch/
http://openboard.ch/
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Feuille de route dõOpenBoard 

Le logiciel OpenBoard 1.0 était pratiquement un équivalent de la version 2.0 dôOpen-Sankoré sans 
la fiche guide qui figure dans le panneau de gauche. 

OpenBoard 1.3 a été porté sur QT 5.5, cette version utilise donc des frameworks plus modernes. 
La version 1.3.6, sortie en juin 2017, avait plusieurs nouveautés par rapport à la version 1.0, dont 
notamment : 
 

¶ une 5e couleur de crayon et de surligneur, 

¶ un meilleur respect de la taille du texte sur toutes les plateformes, 

¶ lôutilisation du clavier virtuel du syst¯me (macOS, Ubuntu, Windows), 

¶ la s®lection et lô®limination multiple de documents possibles, 

¶ la pr®sence dôun cercle d®limitant la taille de la gomme et du surligneur, 

¶ la r®duction de la taille minimum pour le compas et lô®querre,  

¶ l'ajout de la vérification automatique des mises à jour, 

¶ lôajout de la recherche dôimages sur data.abuledu.org et sur Pixabay.com, mais la recherche 
Google image a été retirée, 

¶ et de nombreuses corrections 
 

OpenBoard 1.4, sorti en mars 2018, compte aussi plusieurs améliorations importantes, dont : 
 

¶ le lissage et la simplification des traits (stylo et surligneur) pour une écriture plus fluide, 

¶ la simplification de lôacc¯s aux objets de la librairie, 

¶ la refonte du chemin de fer (réorganisation des vignettes au stylet ou à la souris), 

¶ le paramétrage des fonds de page (taille, couleur et intensité du quadrillage, fonds lignés) 

¶ le module podcast aussi disponible sur Linux, 

Les widgets Planète-Sankor® ont h®las d¾ °tre supprim®s, car le site planete.sankore.org nôest 
plus en ligne. 

 

OpenBoard 1.5, sorti en décembre 2018, amène principalement une refonte du mode Documents, 
mais aussi dôautres petites am®liorations et des corrections. 

¶  classement des documents également possible par date de modification et ordre alphabétique, 
en plus de lôordre de cr®ation. Ordre ascendant / descendant. 

¶  gestion de lôindentation des dossiers, 

¶  exportation/importation de dossiers (format ubx), 

¶  bouton de duplication sur le Masque, 

¶  mise à jour de la calculatrice et de GraphMe, 

¶  nouveau widget QR code, 

¶  amélioration du podcast sur macOS. 

 

OpenBoard fonctionne sur macOS Ó 10.9, Ubuntu 16.04 et Windows Ó 7.  
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Compatibilité des documents  

Les documents .ubz créés avec les versions Ò 2.0 dôOpen-Sankoré sont compatibles avec 
OpenBoard. Il nôest par contre pas possible de maintenir la compatibilité avec des fichiers créés 
avec les versions Ó 2.1.0 dôOpen-Sankoré, le fork ayant été réalisé sur la base de la version 2.0. 

Lors de la premi¯re ouverture du logiciel, si OpenBoard d®tecte des donn®es dôOpen-Sankoré, il est 
possible de procéder à une importation de vos documents afin de répondre à l'architecture liée au 
nom de la nouvelle application. 

La vérification d'import de données Open-Sankoré se désactive sur le premier panneau. Elle se 
r®active dans lôonglet "ê propos" du menu "Pr®f®rences" dôOpenBoard. 

La version OpenBoard 1.4 est compatible avec la version OpenBoard 1.0, mais côest une 
compatibilité ascendante. Ainsi, il est fortement déconseill® dôouvrir des documents .ubz 
créés avec OpenBoard 1.4, sur un poste avec OpenBoard 1.0, car il pourrait y avoir des 
décalages entre un PDF ajouté et la couche des annotations. 

La taille du texte des boîtes de texte était gardée dans les anciennes versions, en passant dôune 
plateforme (macOS, Ubuntu, Windows) à une autre. Mais comme les tailles sont interprétées 
différemment selon les OS, les documents contenant des boîtes de texte pouvaient avoir une 
apparence très différente.  

En créant et en lisant un document avec OpenBoard 1.4, peu importe les plateformes, lôapparence 
globale des boîtes de texte est maintenue. 

Le mode Documents dôOpenBoard 1.5 est tr¯s proche de celui dôOpen-Sankore 2.5, étant donné 
quôune partie du code provient de cette version, mais il nôest n®anmoins pas possible de garantir la 
compatibilité de fichiers créés avec Open-Sankore 2.5.  
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Lõinterface 

Pas besoin dôaller dans les d®tails pour utiliser OpenBoard la premi¯re fois. Apr¯s avoir lanc® le 
logiciel, prenez simplement le stylet et commencez ¨ ®crire sur lô®cran. Ne soyez pas craintif ¨ lôid®e 
dôappuyer la pointe du stylo : allez-y franchement, comme si vous écriviez avec un stylo bille sur une 
feuille de papier. 

Un simple coup dôîil aux ic¹nes devrait vous permettre de comprendre rapidement le 
fonctionnement d'OpenBoard. 

 

A) Affiche/masque la palette dôoutils li®e au stylet 

B) Les outils de base (couleur, trait, gomme) 

C) Les outils avancés (fonds, annuler, rétablir, pages, précédent, suivant, effacer) 

D) La bibliothèque (onglet de droite) 

E) Le chemin de fer (onglet de gauche) 

F) Permet dôutiliser le navigateur Web int®gr® ¨ OpenBoard. 

G) ñDocumentsò permet de g®rer lôorganisation des cours. 

H) Affiche votre bureau en gardant toutes les fonctionnalités d'OpenBoard. 

I) Le bouton "OpenBoard" permet d'accéder aux réglages de l'application et de la quitter. 
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Les outils de base  

 

 

 

 

 

La couleur du trait  

Le bouton ñCouleurò (1) permet de modifier la 

couleur de votre ®criture. 

 

Chacune des cinq couleurs disponibles est 

optimis®e pour offrir le meilleur contraste avec 

le fond choisi, et offre donc un confort visuel 

optimal pour les personnes qui suivent votre 

cours. Comme vous le montre lôimage ci-

contre, la couleur du trait sôadaptera 

automatiquement en fonction du fond de page 

que vous aurez choisi. 

 

 

 

Le trait  

Le bouton ñTraitò (2) vous permet de 

s®lectionner diff®rentes ®paisseurs de trait 

pour le stylo et le surligneur. Par d®faut, le trait 

le plus fin et le trait moyen sont calibr®s de 

mani r̄e id®ale pour vos besoins dô®criture 

standards. Le trait le plus ®pais est, quant ̈  lui, 

adapt® pour mettre en ®vidence un ®l®ment 

sur votre page. 
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La gomme  

Le bouton ñGommeò (3) permet de choisir la taille de lôoutil qui vous permet dôeffacer tout ou partie 

du texte que vous avez ®crit. 

Trois tailles de gomme sont  ̈votre disposition (voir image ci-dessous), une gomme ñpr®ciseò, une 

gomme de taille moyenne et une gomme ñfrottoirò pour effacer rapidement le contenu dôune page. 

 

Si vous sélectionnez lôune des tailles de lôoutil gomme, celui-ci sera automatiquement activ®. 

 

La couleur et lôépaisseur des traits du stylet peuvent eȸtre modifiés dans les préférences du logiciel. Cliquez sur 

lôic¹ne ñOpenboardò, dans le menu qui se d®roule choisissez ñPréférencesò puis modifiez les paramètres de 

couleur et de largeur de ligne dans lôonglet ñStyloò. 

 

Dans les préférences du logiciel, vous pouvez ainsi choisir de remplacer une des 5 couleurs de stylo par du   

blanc ce qui vous permettra dô®crire en blanc sur fond blanc. Utile par exemple pour créer facilement un texte à 

trous. 

 

Dans les pr®f®rences du logiciel, vous pouvez fixer la taille ¨ partir de laquelle le crayon nôappara´t pas comme 

une simple croix mais comme un cercle pointillé (par défaut 5 pixels). 
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La barre du stylet  

Maintenant que vous maîtrisez les outils de base, nous allons nous intéresser aux outils de la barre 
du stylet. 

 

 
 
 
 

A) Lôoutil ñAnnoter le documentò permet dô®crire ¨ lôaide de votre stylet. 

B) Lôoutil ñEffacer l'annotationò permet dôeffacer pr®cis®ment ce que vous avez ®crit avec le 
stylet. 

C) Lôoutil ñSurlignerò permet de surligner des passages en offrant un certain niveau de 
transparence. 

D) Lôoutil ñS®lectionner et modifier des objetsò permet de choisir un objet sur votre page afin de 
le déplacer et de lui appliquer des modifications (sélection, redimensionnement, suppression, 
rotation...). 

E) Lôoutil ñInteragir avec des objetsò ou ñDoigt magiqueò permet dôeffectuer des actions sur les 
objets sans afficher les options dô®dition.  

 
 

Privilégiez cet outil pour le travail des élèves ou les étudiants afin de 
ne pas surcharger l'interface. 
 
 

 
 
 

F) Lôoutil ñD®placer la pageò permet de se d®placer dans une page. Vous pouvez recentrer la 
vue directement en cliquant deux fois de suite sur cette même icône. 

G) Lôoutil ñZoomer en avantò et ñZoomer en arri¯reò permet dôagrandir ou r®duire la zone affich®e 
¨ lô®cran. Utilisez le bouton avec la loupe barr®e pour revenir ¨ 100%. Vous pouvez 
®galement faire deux clics sur lôic¹ne "Zoom" que vous avez utilis®e pour revenir à l'affichage 
original. 

H) Lôoutil ñUtiliser le pointeur laserò active un pointeur laser virtuel (qui nô®crit pas) sous la forme 
dôun gros point rouge. 

I) Lôoutil ñTracer une ligne droiteò permet de dessiner un trait droit. 
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J) Lôoutil ñ£crire un texteò permet de cr®er un objet texte sur votre page.    

    

1. Permet de fermer lôobjet texte et supprime le texte ®crit. 

2. Permet de dupliquer lôobjet texte. 

3. Ouvre un menu déroulant qui permet : soit de verrouiller lôobjet, côest-à-dire quôil ne sera pas 
possible de le déplacer par erreur (ou volontairement) ; soit de choisir si vous voulez quôil 
soit visible ou non sur lô®cran de projection ; soit encore de choisir si vous désirez que son 
contenu soit modifiable ou non. 

 

4. Ouvre la boîte de dialogue système permettant de 
modifier la police de caractères et le style du 

texte.  
 
 
Des polices adapt®es ¨ lôutilisation avec des enfants 
apprenant à lire et à écrire sont disponibles. 
 

 
 
 
 
 
 

5. Affiche la boîte de dialogue système qui permet de modifier la couleur du texte. 

6. Permet de modifier la taille du texte. 

7. Permet dôeffectuer une rotation de tout le bloc de texte. 
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K) Lôoutil ñCapturer une partie de l'®cranò permet de capturer une zone de la page. 

Une fois que vous avez sélectionné la partie à capturer, un menu sôouvre vous permettant de 
choisir si vous voulez ajouter lôimage ¨ la page ouverte, lôajouter sur une nouvelle page, ou 
encore lôajouter directement dans votre biblioth¯que. 

 

 

L) Lôoutil ñAfficher le clavier virtuelò permet dôutiliser un clavier sans avoir besoin de se tenir 
devant lôordinateur. 

 

 

Par défaut, OpenBoard utilise le clavier virtuel du système ; lôapparence de celui-ci sera donc 
très différente sur macOS, Ubuntu ou Windows. 

 

Il est possible dôutiliser le clavier virtuel dôOpenBoard (et non celui du système) en allant dans les préférences du 
logiciel. Cliquez sur lôicoune ñOpenboardò et, dans le menu qui se deͥroule, choisissez ñPreͥfeͥrencesò puis l'onglet Afficher 
et décochez « Utilisez le clavier virtuel du système ». 

 

 

  



OpenBoard 1.5 

Version du 30 novembre 2018   Page 11 

Les outils avancés  

Les outils avanc®s permettent dôexploiter au mieux le logiciel. 

 

 

 

 

Les fonds 

En cliquant sur le bouton ñFondsò, une fen°tre de s®lection appara´t. Celle-ci propose 6 fonds de 
page : blanc, blanc quadrillé, blanc ligné, noir, noir quadrillé et noir ligné. 

 
 
 
Nouveau :  
Depuis la version 1.4, la taille du quadrillage (lignage) est maintenant ajustable, et ceci pour chaque 
page du document (le bouton à droite permet de revenir à la taille standard). Tant que le logiciel 
nôest pas quitt®, la cr®ation dôune nouvelle page, ou m°me dôun nouveau document, garde le 
quadrillage choisi précédemment. Par contre, on revient à un quadrillage standard au lancement 
dôOpenBoard pour correspondre ¨ environ 1cm ¨ lô®cran. La taille en pixels d®pend donc de la 
r®solution de lô®cran sur lequel OpenBoard est utilis®. 
 
Les outils de géométrie (règle, triangle et compas) sont également ajustés selon la taille du 
quadrillage, pour quôun carr® corresponde ¨ 1 cm sur lôoutil.  
 
 
 

Les fonds quadrillés sont là pour vous guider : si la hauteur dôune lettre ®quivaut ¨ la hauteur 
dôun carr®, votre ®criture est assez grande pour °tre vue confortablement depuis le fond de la 
salle. Vous pouvez également vous en servir pour dessiner plus précisément. 

 
La couleur et lôintensit® du quadrillage peuvent maintenant °tre r®gl®s dans lôonglet Quadrillage 
des préférences. 

 

Annuler/Rétablir  

Les boutons ñAnnulerò et ñR®tablirò fonctionnent comme dans les ®diteurs de texte (LibreOffice par 
exemple) : ils permettent dôannuler ou de rétablir, étape par étape, les dernières actions effectuées. 
Attention : Vous pouvez modifier les actions effectu®es uniquement sur la page en cours dôutilisation. 
D¯s que vous changez de page, il ne sera plus possible dôutiliser cette fonction pour les actions 
effectuées précédemment. 
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Nouvelle page  

Le bouton ñPagesò ajoute une page ¨ votre cours. Celle-ci se placera automatiquement à la suite de 
la page courante. 

La sauvegarde est effectuée à l'ajout ou au changement de page. Elle se fait aussi automatiquement 
après un délai (3 min par défaut). 

Si vous faites un clic long sur le bouton ñPagesò, un menu sôouvre qui permet de choisir si voulez 
ajouter une nouvelle page à la suite, dupliquer la page en cours, ou importer une page depuis un 
fichier. 

 

 

 

 

 

Précédente/Suivante  

Un clic sur lôic¹ne de page permet de passer ¨ la page pr®c®dente ou suivante. Votre document est 
automatiquement sauvegardé à chaque changement de page. 
 

Effacer  

Le bouton ñEffacerò efface en un clic le contenu de votre page. Noter que côest uniquement le 
contenu de la page qui est effac®, ce nôest pas la page elle-même. Pour supprimer une page de 
votre document, rendez-vous dans le mode ñDocumentsò et utilisez la fonction ad hoc. 

Si vous faites un clic long sur le bouton ñEffacerò, un menu sôouvre qui vous permet de choisir si 
vous souhaitez effacer seulement vos annotations, uniquement les éléments, tout le contenu de la 
page ou si vous désirez effacer le fond de page. Les icônes illustrent ces différentes actions. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il est possible de supprimer une page directement depuis le chemin de fer dans 
l'onglet de gauche (plus de détails dans la rubrique "Chemin de fer"). 
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Les objets  

La version dôOpenBoard introduit la notion dôobjets pour lôensemble des ®l®ments ajout®s sur les 
pages et plus spécifiquement pour les annotations qui, auparavant, ne pouvaient pas être rééditées. 
Cela a ®galement permis dôajouter dôautres nouveaut®s d®crites ci-dessous. 
 

Grou pe r/Dégrouper  

Il est possible de grouper des objets, que ce soit les annotations faites au tableau, 
les images, les vidéos. Sélectionnez plusieurs objets, soit en effectuant un rectangle 
de sélection autour, soit en cliquant sur le 1er objet, puis sur les autres en maintenant 
la touche majuscule enfoncée. Une nouvelle icône apparaît. Un clic, et les objets 
sont groupés. Un 2ème clic et les objets sont dégroupés. 

 

 

 

 

 

 

 

La gestion des couches  

Chaque objet dispose dorénavant de deux nouveaux boutons pour déterminer sa 
position sur la page afin de gérer au mieux les superpositions des éléments entre 
eux. Un simple clic sur lôun des boutons permet de d®placer la position de lôobjet dôun 
niveau par rapport aux autres objets alors quôun clic ñlongò permettra, quant ¨ lui, de 
définir la position la plus en arrière ou la plus en avant. 

 

La rotation  

Pour effectuer une rotation, il suffit de glisser-déposer le 
coin supérieur droit de l'objet. Un cadre indique l'angle de 
rotation.  

 

 

 

La symétrie  

Il est possible d'effectuer une symétrie axiale horizontale ou verticale 
d'une image en la glissant par la poignée vers son côté opposé.  
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Le chemin de fer (volet de gauche)  

Le chemin de fer permet dôavoir un aper­u du contenu de votre page, depuis nôimporte quelle page 
de votre document. Un certain nombre dôautres informations sont affich®es dans ce tiroir qui, comme 
pour celui de la biblioth¯que, peut sôafficher ou se masquer en un clic. Quelques actions rapides 
permettent ®galement de modifier lôorganisation des pages de votre cours. 

 

1. Un clic sur lôonglet permet dôafficher / masquer 
le chemin de fer. Un cliquer-glisser permettra 
de redimensionner le tiroir. 

2. Supprime définitivement la page sélectionnée. 

3. Permet de dupliquer la page sélectionnée. 

4. La page active du document est encadrée. 

5. Affiche le numéro de la page actuellement 
affichée sur votre tableau et le nombre total de 
pages. 

6.  Affiche lôheure courante. 

 

Nouveau :  
Depuis la version 1.4, la réorganisation des 
vignettes se fait simplement avec le stylet ou la 
souris. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les icônes permettant de modifier une page dans le chemin de fer (2 et 3) apparaissent lorsque votre stylet ou le 
pointeur de votre souris passe sur lôaper­u dôune page. 
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La bibliothèque (volet de droite)  

Lôonglet ñBiblioth¯queò (1) vous permet dôorganiser et dôacc®der ¨ vos librairies de sons, de vid®os, 
d'images, de formes, d'animations, dôinteractivit®s et dôapplications OpenBoard (nomm®es Apps) 
ainsi que d'effectuer des recherches de contenus sur le Web. 

 

 

Pour acc®der ¨ votre biblioth¯que, cliquez sur lôonglet ñBiblioth¯queò (1). Pour redimensionner le 
volet, cliquez sur lôonglet sans rel©cher, glissez-le sur la gauche ou sur la droite pour redimensionner 
la fenêtre à votre guise, puis relâchez le clic. 

La bibliothèque est organisée en différents éléments : 

A. Retour au menu principal (accueil) de la bibliothèque 

B. Sons 

C. Vidéos 

D. Images 

E. Animations. Ce dossier donne accès aux animations Flash (documents .swf) précédemment 
insérées dans ce répertoire. 

F. Interactivités 

G. Applications  
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H. Formes. Ce dossier fournit une liste de formes standards que vous pouvez ajouter à votre 
document de la même manière que les images. Toutefois, celui-ci sôutilise de mani¯re plus restreinte 
que celle des images. Il nôest pas possible dôimporter de nouvelles formes, de cr®er des 
bibliothèques personnelles ou de supprimer des formes de la bibliothèque. 

I. Favoris 

J. Recherche Web 

K. Corbeille. De la même manière que pour les favoris, vous avez la possibilité de supprimer les 
fichiers de vos biblioth¯ques dôun simple glisser-d®poser sur lôic¹ne de la corbeille. 

L. Nouveau dossier. Pour créer un ou plusieurs sous-dossiers, cliquez tout dôabord sur une des 

librairies (sons, vid®os, images, applications et interactivit®s) puis sur lôic¹ne   

La boîte de dialogue suivante apparaît afin de saisir le nom du nouveau dossier. 

 

 

M. Champ de recherche 

Inscrivez le nom du fichier que vous recherchez dans votre bibliothèque, le résultat sera affiché alors 
immédiatement dans la zone supérieure. 

N. Curseur 

Si vous d®sirez afficher plus dô®l®ments dans lôespace visible de la bibliothèque, vous pouvez  
modifier la largeur du tiroir en saisissant lôonglet de la biblioth¯que et en le d®pla­ant vers la gauche. 
Vous pouvez également utiliser le curseur blanc qui se trouve (N) en bas du tiroir. Cela aura pour 
effet de modifier la taille des icônes de la bibliothèque.  
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Les images  

Le dossier ñImagesò donne acc¯s ¨ votre biblioth¯que dôimages. Lors de la premi¯re installation, 
OpenBoard cr®e automatiquement un dossier ò OpenBoardò dans le dossier dôimages de votre 
ordinateur personnel (pour Windows : ñMes documents -> Mes images -> OpenBoardò ; et pour Mac 
et Linux : ñDossier utilisateur -> Images -> OpenBoardò). Vous pouvez directement utiliser ce dossier 
pour ajouter ou supprimer des images sans passer par OpenBoard. 

Pour insérer une image sur la page de votre document OpenBoard, utilisez la méthode du glisser-
d®poser. Pour ce faire, cliquez sur lôimage de votre choix sans rel©cher, glissez-la sur la page et 
lâchez-la (voir ci-dessous). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Supprime lôimage. 

2. Duplique lôimage. 

3. Affiche le menu d®roulant standard permettant dôafficher les commandes suppl®mentaires li®es 
¨ lôobjet (verrouiller, afficher sur lô®cran externe). 

4. Effectue une rotation de lôobjet. 

5. D®finis la profondeur dôaffichage. Un clic long sur lôic¹ne permettra dôamener lô®l®ment au 
premier plan ou à l'arrière-plan. 

 

   

New : 
Depuis la version 1.4, pour mettre une image en 
fond de page, glisser lôimage depuis la 
bibliothèque sur la page, puis choisir « Mettre en 
fond de page » dans le menu de lôimage. 
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Les sons 

Le dossier ñSonsò contient votre biblioth¯que de sons. Lors de la premi¯re installation, OpenBoard 
cr®e automatiquement un dossier òOpenBoardò dans le dossier de musique de votre ordinateur 
personnel (pour Windows : ñMes documents -> Ma musique -> OpenBoardò ; et pour Mac et Linux : 
ñDossier utilisateur -> Sons -> OpenBoardò). Vous pouvez directement utiliser ce dossier pour 
ajouter ou supprimer des sons sans passer par OpenBoard. 

Pour insérer un son sur la page de votre document OpenBoard, utilisez la méthode du glisser-
déposer. Pour ce faire, cliquez sur le son de votre choix sans relâcher, glissez-le sur la page et 
lâchez-le (voir ci-dessous). 

 

1. Permet de fermer la fenêtre. 

2. Permet de dupliquer le son. 

3. Affiche le menu déroulant standard permettant dôafficher les commandes suppl®mentaires li®es 
¨ lôobjet (verrouiller, afficher sur lô®cran externe). 

4. Lance la lecture du son ou le met en pause. 

5. Arrête le son, remet la tête de lecture au début de la séquence. 

6. Tête de lecture, permet dôavancer manuellement dans la s®quence. 

7. Active ou d®sactive le son. Lôic¹ne barr®e signifie que le son nôest pas actif. 
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Les vidéos  

Le dossier ñVid®osò donne acc¯s ¨ votre biblioth¯que personnelle de s®quences vid®os. Lors de la 
premi¯re installation, OpenBoard cr®e automatiquement un dossier ò OpenBoardò dans le dossier 
de vidéos de votre ordinateur personnel (pour Windows : ñMes documents -> Mes vidéos -> 
OpenBoardò ; et pour Mac et Linux : ñDossier utilisateur -> Vidéos -> OpenBoardò). Vous pouvez 
directement utiliser ce dossier pour ajouter ou supprimer des vidéos sans passer par OpenBoard. 

Pour insérer une vidéo sur la page de votre document OpenBoard, utilisez la méthode du glisser-
déposer. Pour ce faire, cliquez sur la vidéo de votre choix sans relâcher, glissez-la sur la page et 
lâchez-la (voir ci-dessous). 

 

 

1. Permet de fermer la vidéo. 

2. Permet de dupliquer la vidéo. 

3. Affiche le menu d®roulant standard permettant dôafficher les commandes suppl®mentaires liées 
¨ lôobjet (verrouiller, afficher sur lô®cran externe). 

4. Lance la lecture de la vidéo ou la met en pause. 

5. Arrête la vidéo, remet la tête de lecture au début de la séquence. 

6. T°te de lecture, permet dôavancer manuellement dans la s®quence. 

7. Active ou d®sactive le son. Lôic¹ne barr®e signifie que le son nôest pas actif.  
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Les applications  

Le dossier "Applications" vous permet de placer des outils de démonstration supplémentaires sur 
votre tableau et dô®tendre les fonctionnalit®s de base d'OpenBoard. Vous avez à votre disposition 
les applications par défaut d'OpenBoard. 

Comme pour les autres objets, pour insérer une Apps sur la page de votre document OpenBoard, 
utilisez la méthode du glisser-d®poser. Pour ce faire, cliquez sur lôoutil de votre choix sans relâcher, 
glissez-le sur la page et lâchez-le (voir ci-dessous). 

 

Les apps livrées avec OpenBoard  

 

 

 

A. Masque affiche une zone redimensionnable qui vous permet de cacher des informations se 
trouvant sur la page et de les d®voiler au fur et ¨ mesure, ¨ lôimage de ce qui peut se faire avec une 
feuille blanche sur un rétroprojecteur. 

B. Règle affiche sur votre page une r¯gle millim®tr®e ¨ lô®cran. En utilisant lôoutil ñcrayonò, il est 
possible de tirer un trait avec celle-ci. 

C. Compas affiche sur votre page un compas pour dessiner des cercles ou arcs de cercle selon la 
taille, lô®paisseur ou la couleur de votre choix. Utilisez les boutons ñTraitsò et ñCouleursò pour 
personnaliser vos dessins.  
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D. Rapporteur affiche sur votre page un rapporteur qui peut être agrandi, pivoté et permet de 
déterminer et dôafficher de mani¯re pr®cise un angle. 

E. Equerre affiche sur votre page une ®querre qui peut °tre agrandie et pivot®e. En utilisant lôoutil 
ñcrayonò, il est possible de tirer un trait avec celle-ci. 

F. Loupe est une loupe grossissante. 

G. Spot fonctionne comme un cache et permet de ne montrer qu'une partie de la page. 

H. AnyEmbed vous permet dôimporter sur votre espace de travail des objets multim®dias du Web 
en collant leur lien embed. 

I. Calculator vous permet dôeffectuer et dôafficher des calculs directement sur votre page. Un 
historique des opérations peut également être affiché (mis à jour dans OpenBoard 1.5). 

J. ColorPicker vous permet de sélectionner une couleur pour le crayon et le compas, autre que les 
cinq couleurs de base proposées par OpenBoard. 

K. GeoInfo affiche une carte interactive du monde. Lorsque vous cliquez sur un des continents, les 
pays de celui-ci seront affichés ainsi que leurs drapeaux. 

L. GoogleMap vous permet dôacc®der ¨ Google Map directement depuis votre espace de travail. 

M. GraphMe vous permet dôafficher graphiquement des fonctions math®matiques sur un axe (mis à 
jour dans OpenBoard 1.5). 

N. Horloge afficheé une horloge 

O. HTML vous permet dô®crire du code HTML et dôavoir ensuite un aper­u. Il fonctionne comme un 
moteur dôinterpr®tation de code HTML. 

P. Notes fonctionne comme un post-it. Cela vous permet de rajouter des notes sur une page. 

Q. OpenStreetMap vous permet dôacc®der ¨ lô®quivalent open source de Google Map. 

R. QR-code permet de créer des QR-code temporaires dôapr¯s une URL (nouveau dans OpenBoard 
1.5). 

S. StopWatch est un compte à rebours, il peut être affiché sur la page de votre document et 
programmé selon vos besoins en heures, minutes et secondes. 

T. VideoPicker vous permet dôafficher une vid®o prise sur Vimeo ou Viddler, en copiant lôadresse 
sur le navigateur Web et en lôins®rant ensuite dans son champ de texte. 

U. WebBrowser vous permet de surfer sur le Web directement depuis votre espace de travail. 

V. Wikipedia vous permet dôacc®der directement ¨ cette encyclop®die en ligne. 

W. Wiktionnary vous permet dôacc®der directement ¨ ce dictionnaire en ligne. 

X. iCell affiche lôillustration dôune cellule humaine et ses composants. Lorsque vous cliquez sur un 
de ceux-ci, un d®tail ainsi quôune description sont affich®s. 

  

Lôutilisation du ñDoigt Magiqueò est particuli¯rement intéressante avec les Apps, les Interactivités ou tout autre élément 
qui sera présenté devant une audience. 

ê la diff®rence de lôoutil ñS®lecteurò, le ñDoigt Magiqueò nôaffiche pas le cadre dô®dition. Il est ainsi possible dôinteragir 
avec lô®l®ment (jouer une animation, déplacer une image, lancer une séquence vidéo ou encore déclencher une 
action...) sans que lôon ne voie des ®l®ments dôinterface ind®sirables. 
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Lõaffichage dõune app 

 

1. Permet de fermer lôapplication. 

2. Permet de dupliquer lôapplication. 

3. Affiche le menu déroulant standard 
permettant dôafficher les commandes 
suppl®mentaires li®es ¨ lôobjet (verrouiller, 
afficher sur lô®cran externe). 

4. Permet de verrouiller la position et la taille 
de lôapplication. 

5. Permet de d®finir si lôApp sôaffiche ou non 
sur lô®cran ®tendu. 

6. Permet de conserver le contenu de 
lôapplication telle quôelle se trouve au 
moment où vous cliquez sur ce bouton. 
Ainsi, si vous quittez OpenBoard et que vous 
le rouvrez par la suite, lôapplication ne se 
rechargera pas. Vous conserverez toutes les 
données. 

7. Une fois lôapplication punais®e, elle sera affich®e sur toutes les pages de votre document. 

 

Les favoris 

Tous les types de fichiers contenus dans les bibliothèques (sons, 
vidéos, images, applications, interactivités et formes) peuvent être 
ajout®s dans le dossier ñFavorisò. Pour ce faire, cliquez sur le 
fichier de votre choix sans relâcher, glissez-le sur lôic¹ne ñFavorisò 
et lâchez-le (voir ci-contre). Vous pouvez également le 
s®lectionner et cliquer sur lô®toile. 

 
 
Si vous souhaitez retirer un élément du dossier "Favoris", cliquez 
sur le fichier à supprimer sans relâcher et glissez-le sur l'icône 
représentant la "Corbeille" située en bas à droite de la 
"Bibliothèque". 
 
 
  








































