Tu dois colorier les grilles en utilisant le code qui est donné. Chaque nombre représente le
nombre de cases noires ou blanches qui composent les lignes.
Chaque ligne de code commence par le nombre de cases blanches.

Tu trouveras a la fin du cahier des grilles vierges que tu peux utiliser pour créer ton dessin et
le coder pour le partager plus tard avec tes camarades.

A toi de jouer.




3; 4

2:1:4:1

43 1:6% 41
0O:1-1:2:2:2:1: 1
O:1;8:1

Ol 25 @e §f 0
Lo de i3 d

2:1: 4.1

3.4

34
2:6

- 1;8
0;10

M 8 K N

13221

B 0 B i o )

B i Vo P thon By 7
) ot 1 it B0 o B0

rrrrrrr

N Ko 0 5 e 2




5:6

3:;10
2512
Aty 22
1:4:2:5:2:1
6 5 70 L
MG b R o
e1Osst 0000000000000
961
- 510

0:4:6°2:3:1

rrrrr

2,6

Ayl

Okt

0;1;1;2;:5;1

Uiz 28]

7 7 7 7 7

DEADAE 0

O1:5:2:1:1

6 141 s 1

1sd 2621

2:6




2;3;10;3

- 1:5:15671:5

0;7;6;7

0;5;10;5

1:3:12:3

- 13:9:2-3:2:3:241

2122222221

DN . o s 10 27 o i

|- a235: 151 :

2;1;2;3:4:3:2:1

2;1;14;1

2;1;5:4;5;1

3:125:2:5:1

,,,,,

3:1:2:1:6:1:2;1

G b by

4;1;3;4;3;1

5:1:8:1

6;2;4;2

8:4

5;10
- 3;2:9:3
2:2:5:2:5:2
1,2;6,4;4;2
0:2;7;5;5:1
0:1:8:0:371:5:1
0;1;8:1:9:1
0:1:5:4;9:1
0;1;4;5:8;2
0;2;3;5;7;2
1;2:33:7;2
2;3:9:3
4:3:3:;5
6:152;1
6315154
5:1:2:1
4:2:1:2
2;6
0;5




4:8

337584

2:3:10:1

1321

a1

1;14

S s e o T B R |

1:5:4:5
1:2:30:2

0:1:1:2:3:2:3:2:151

Ol 222l 0
0;1;3;2:4;2:3;1

0:1:2:1:3:23:1:2:1

1:2:3:4:3:2

2:15006:9:%

3:2:6:2

132

6:1:2:1

S e o

6:1:2:1

5i1:4:1

4:1:6;1
0:5:1:1:4:5

1;1;4;1;1;2;4;1

2:1:3:356:1

- -3 ko o
21:2:1:4:1:1:1

2:1:3:4:3:1

1:1:32:1

_ 313631 200000000000
0;1;2:2:6:2:2;1

0:1;1:1:10:1:31;:1

0:2;12:2










